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一、教材分析
1、本节地位：《算法的描述与优化》是选修《算法与程序设计》的第一章内容，是学生初次接触算法。
2、教学目标：

理解算法的概念；
能够简单的描述算法；

学会优化算法；
3、重难点分析：
重点：理解什么是算法，能够根据问题做出简单的算法描述；
难点：在算法应用中，学会优化算法；
二、教学方法
活动教学式，启发式、探究式教学法。
三、学情分析

高一学生思维活跃，求知欲强，虽然本节课是学生第一次接触算法，但是他们具备的数学知识和逻辑思维能力，对本节课的学习有极大地帮助。

学生在必修课《信息技术基础》中，已经学习了VB，对VB的基本操作已经掌握。
四、教学过程 
	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	新课导入


	播放视频短片《未来生活》

	观看短片
	渲染课堂气氛，将学生带入课堂情景中。

	初识算法

	提出什么是算法？

通过设置游戏环节，让学生体验什么是算法？
	学生体验，理解算法的概念。
	通过学生熟悉的游戏环节，自然的引出算法的概念

	提出问题

分析解决


	1、提出“百钱百鸡”问题，让学生寻求解决方法；

2、分析解决问题的步骤，提出穷举算法，得出人工求解费时费力，引出利用计算机编程求解；
	1、分析问题，列出三元一次方程；

2、尝试人工求解三元一次方程，无果；

3、思考规律求解三元一次方程的方法，明确人工求解难度大；
（小组讨论，寻求解决方法）
	1、引导学生分析问题，设计解决问题的方法和步骤。

2、能够简单的描述算法

	亲身体验

优化算法
	1、给学生下发“百钱白鸡源程序”，运行程序，解决问题

2、提出“千钱千鸡”问题，让学生修改代码，运行程序

3、引导学生突破教学难点，实现算法优化
	1、学生思考，修改代码，解答“千钱千鸡”

2、学生发现问题，展开讨论。


	让学生在问题中学习，突破本节课的难点

	内容巩固
	提出问题

求解210000
	学生以小组为单位展开讨论，分享成果
	通过知识巩固，，激发学生对算法学习的兴趣

	归纳总结

拓展思考


	小结本节内容，学生根据学习情况完成学案内容


	1、知识总结，系统归纳。

2、情感提升，激发兴趣，为以后的算法学习做好铺垫；
	1、通过知识总结，帮助学生将知识系统化。




